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DRUK I MODELOWANIE 3D

Drukarka 3D w szkole

Druk 3D dostarcza nowych narzedzi edukacyjnych.
Drukarka 3D to jednak nie tylko urzadzenie pozwalajace
na szybkie wyposazenie szkolnych pracowni w

potrzebne pomoce naukowe do réznych przedmiotow.

Nie mniej wazna wydaje sie mozliwoSC prowadzenia
rozbudowanych projektow, w ktorych uczniowie

zapoznaja sie ze specyfika pracy zespotowej i nabywajg
interdyscyplinarne umiejetnosci potrzebne na wszystkich

jej etapach.
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Biblioteki modeli 3D

Biblioteki gotowych modeli umozliwiaja szybkie i tatwe

wydrukowanie pomocy naukowych.

Jednag z nich stanowi Skrimarket, ktory dzieki
synchronizacji z MyMiniFactory dat szkotom dostep do
tysiecy modeli gotowych do wykorzystania na kazdym

przedmiocie nauczania.
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DRUK I MODELOWANIE 3D

MozliwoSc implementacji technologii druku 3D na poszczegdlnych zajeciach

MATEMATYKA GEOGRAFIA HISTORIA /SZTUKA
° podstawy geometrii ° modele panstw ° elementy architektoniczne
° wzory skroconego mnozenia ° formy terendow gorskich ° bryty budynkow

° geometria przestrzenna ° dna oceaniczne ° motywy w dziejach sztuki



DRUK I MODELOWANIE 3D

MozliwoSc implementacji technologii druku 3D na poszczegdlnych zajeciach

4

CHEMIA FIZYKA BIOLOGIA
° modele czasteczek ° silnik Wankla ° podstawy anatomii
° budowa atomu ° Sruba Archimedesa ° budowa komorek

° szkielet drona ° budowa organow wewnetrznych



Koto druku 3D

Dodatkowe zajecia z wykorzystaniem drukarek 3D daja
nie tylko mozliwos¢ petnego wykorzystania potencjatu
edukacyjnego jaki daje ta technologia, ale takze
zdobywania wiedzy i kompetencji zarowno twardych, jak i

miekkich.

Realizujac rozbudowane projekty uczniowie zapoznaja
sie ze specyfika pracy zespolowej i nabywaja
umiejetnosci potrzebne na wszystkich jej etapach - od
analizy problemu i poszukiwania mozliwych jego
rozwigzan, przez planowanie i podziat prac, realizacje
kolejnych etapow projektu, po wnioskowanie, prezentacje

wynikow i autoewaluacje.




Druk 3D osadzony

w realiach wspotczesnego
Swiata i zainteresowan
mitodziezy

Rozwija zdolnosci
manualne

Naucza pracy w grupiei
umiejetnosci miekkich

ROBOTYKA | PROGRAMOWANIE

Skribot

Wzbogaca wiedze

0 matematyce,
elektronice

i nowych technologiach

Uczy dobrych praktyk
programistycznych

Rozwija mysSlenie
analityczne



Nauka programowania:
Misja na Marsa
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Programowanie to nie tylko pisanie skomplikowanego
kodu zrodtowego. To tancuch aktywnosci, ktory wymaga
kreatywnosci, analitycznego myslenia i aktywnego

poszukiwania rozwigzan zadanych problemow.

Osadzenie nauki programowania w kontekScie szerszej
narracji przedstawiajacej przygody zatogi STEAM i ich
marsjanskiego tazika Skribota pozwala na zwiekszenie
zainteresowania i zaangazowania uczniow, a w efekcie
fatwiejsze  przyswajanie  skomplikowanych  tresci

edukacyjnych.




TECHNOLOGY

Nowe technologie

SCIENCE

Nauki przyrodnicze

ENGINEERING
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STEAM

STEAMowe moduty
edukacyjne

Obecnie jestesmy w trakcie prac nad nowymi produktami,
ktorych gtowne zatozenie dotyczy ukazywania jednego

problemu z perspektywy roznych dziedzin nauki.

Produkty dostarczane beda w zestawach ztozonych z 3
roznych interaktywnych modeli - kazdy odnoszacy sie
do innej dziedziny nauk przyrodniczych i artystycznych.
Modele beda mogty by¢ wykorzystywane pojedynczo na
lekcjach przedmiotowych, lub lacznie na zajeciach
STEAM. W ramach kazdego zestawu 1 lub 2 modele beda
mogty byc dodatkowo wykorzystywane na zajeciach z

programowania.

“My bardzo to rozgraniczamy - ze jest
biologia, fizyka, geografia, natomiast nie ma
takiego przenikania. A gdyby to przenikanie

byto pokazane, chociazby w takich
materiatach dydaktycznych, to i nam bytoby
tatwiej wyttumaczyc, ze biologia nie jest
oderwana od fizyki, chemii, matematyki [..],
ze to sg nauki przyrodnicze, ktore sie
przenikajg”




EDUKACYJNE ZESTAWY STEAMOWE

Modut dzwiek

Fala dzwiekowa Stuch Pieciolinia i nuty
FIZYKA BIOLOGIA MUZYKA



